
 
Löse-Turnier des SK Gronau der Saison 2026 bis 2027, Runde 1 von 4 

Dienstag, den 15. September 2026 Name: ______________________________ 
Löse-Zeit: _____ min. / 90 min. & Gesamt-Punkt-Zahl: _____ / 55 

 

Problem-Nr. 1 
 

Comins Mansfield 
(* Sonntag, 14. Juni 1896 in Witheridge (North Devon) 

England   † Mittwoch, 28. März 1984 in Paignton, England  ) 
 

1. Preis; Hampshire and Post ; 1915 
 

 

Problem-Nr. 1-01 
 

Position nach 
1. �a5-c7! (droht 2. ? #) 
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Matt in 1 Zug Lösung: 
1. ______ #! Punkte: __ / 2 

 

Problem-Nr. 1-02 
 

Position nach 
1. �a5-c7! �b4-a3 
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Matt in 1 Zug Lösung: 
1. ______ #! Punkte: __ / 2 

 
 

Problem-Nr. 1-03 
 

Position nach 
1. �a5-c7! �b4-a5 
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Matt in 1 Zug Lösung: 
1. ______ #! Punkte: __ / 2 

 

 

Problem-Nr. 1-04 
 

Position nach 

1. �a5-c7! �b4-c5 
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Matt in 1 Zug Lösung: 
1. ______ #! Punkte: __ / 2 
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Problem-Nr. 1-05 
 

Position nach 
1. �a5-c7! �b4-d2 
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Matt in 1 Zug Lösung: 
1. ______ #! Punkte: __ / 2 

 

Problem-Nr. 1-06 
 

Position nach 
1. �a5-c7! �d4-b3+ 
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Matt in 1 Zug Lösung: 
1. ______ #! Punkte: __ / 2 

 
 

Problem-Nr. 1-07 
 

Position nach 
1. �a5-c7! �d4:�b5 
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Matt in 1 Zug Lösung: 
1. ______ #! Punkte: __ / 2 

 

 

Problem-Nr. 1-08 
 

Position nach 
1. �a5-c7! �d4-c6 
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Matt in 1 Zug Lösung: 
1. ______ #! Punkte: __ / 2 

 

Seine ersten Aufgaben 
veröffentlichte Mansfield 
mit 15 Jahren. Mansfield 
komponierte etwa 1300 
Zweizüger. Errang mehr 

als 100 erste Preise. 
1972 wurde Mansfield 

Großmeister für 
Schachkomposition 
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Problem-Nr. 2 
Rolf Uppström 

(* Mittwoch, 10. Juni 1953 Schweden ) 
Springaren  März 2010 Matt in 2 Zügen 

Schlüsselzug 2 Punke, Drohung 1 Punkt und 
Variante 1 Punkt, maximal 4 Punkte Lösung: 
1. ___________________________________________ 
______________________________ Punkte: ___ / 4 
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Problem-Nr. 3 
Colin Albert Henry Russ 

(* Mittwoch, 19. März 1930 
† Mittwoch, 22. September 2021) 

- britischer Komponist  
The Problemist  März 2010 Matt in 3 Zügen 

Schlüsselzug 2 Punke, jeder weitere weiße 
Zug 1 Punkt, maximal 6 Punkte Lösung: 

1. ___________________________________________ 
_____________________________________________ 

 

________ Punkte: ___ / 6 
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Problem-Nr. 4 
Tomislav Petrovic 

(* Donnerstag, 19. November 1931 
† Dienstag, 1. Oktober 2019) 

- serbischer Komponist  
Politika  1994 Matt in 2 Zügen 

Schlüsselzug 2 Punke, jeder weitere weiße 
Zug 1 Punkt, maximal 9 Punkte Lösung: 

1. __________________________________________ 
_____________________________________________ 
_____________________________________________ 

 

_______________________ 
________ Punkte: ___ / 9 
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Studie 
W. Vollmer 

Südwest-Schach 1950 
Remis 

Schlüsselzug 2 Punke, jeder weitere weiße 
Zug 1 Punkt, maximal 4 Punkte Lösung: 

1. ___________________________________________ 
_____________________________________________ 
______________________________ Punkte: ___ / 4 

 

 

�������	
� 

����+�+�+� 
� +����+�+�� 
��+�+�+�+� 
�������+�+�� 
��+�+�+�+" 
#+�+�+�+�$ 
%�+�+�)*���' 
(+�+�+�+�/ 
0123456789 

 
/ 03 / 

 



 
 

Problem-Nr. 5 
 

Udo Marks 
 

Original 
 

Matt in 5 Zügen 
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Schlüsselzug 2 Punke, eine Neben-Variante 
notieren, welche im 3. Zug schach-matt setzt 

und eine Haupt-Variante notieren, welche 
im 5. Zug schach-matt setzt, davon jeder 
weiße Zug je 1 Punkt, maximal 8 Punkte 

 

Lösung: 
 

1. __________________________________________ 
_____________________________________________ 
_____________________________________________ 
_____________________________________________ 
_____________________________________________ 
_____________________________________________ 
_____________________________________________ 
______________________________ Punkte: ___ / 8 

 
 

 

Problem-Nr. 6 
 

Giorgio Guidelli 
(* Sonntag, 14. März 1897 
† Dienstag, 3. Juni 1924) 

- italienischer Komponist  
2. Preis; L’Eco degli Scacchi  1916 bis 1917 

Matt in 2 Zügen 
Schlüsselzug 2 Punkte, Drohung 1 
Punkt, jeder weitere weiße Zug 1 
Punkt, maximal 8 Punkte Lösung: 

1. ___________________________________________ 
_____________________________________________ 
_____________________________________________ 
_____________________________________________ 
_____________________________________________ 
_____________________________________________ 

 

Giorgio Guidelli Mitglied des „Good Companion“  
und dessen Champion im Jahre 1917. 

Guidelli veröffentlichte mehr als 400 Probleme 
in 2 Zügen. 70 dieser Probleme sind in 

Alain Campbell Whites Weihnachtsserie 
„The Good Companion Twomover“  

aus dem Jahre 1922 erhalten. Guidelli war einer 
der besten Zweizüger-Komponisten seiner Zeit. 

 

 

_______________________ 
_______________________ 
_______________________ 
_______________________ 
________ Punkte: ___ / 8 
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Löse-Blatt 
 

Problem-Nr. 1 
 

Problem-Nr. 1-01 1. �b5-a5++#! Punkte: 2 

Problem-Nr. 1-02 1. �b2-b3#! Punkte: 2 

Problem-Nr. 1-03 1. �b5-b6#! Punkte: 2 

Problem-Nr. 1-04 1. �b5-b3#! Punkte: 2 

Problem-Nr. 1-05 1. Qd1:&c2#! Punkte: 2 

Problem-Nr. 1-06 1. �a2:�b3#! Punkte: 2 

Problem-Nr. 1-07 1. �a7:�a8=Q,�#! Punkte: 2 

Problem-Nr. 1-08 1. �b5-a5#! Punkte: 2 
 

Problem-Nr. 2 
 

1. Ke3-f4! Punkte: 2 

(droht 2. ... +g4-e3# Modell-Matt! Punkte: 1)  
pg3-g2 2. +g4:.h2# Modell-Matt! Punkte: 1 

1. ... kf1-g2 2. +g4-e3# 
 

Problem-Nr. 3 
 

1. Ra1-h1! Zugzwang! Punkte: 2 
1. ... �g7-g5 2. Ph2-h3 Punkte: 1 �g5-g3 2. Ph3:�g4# Punkte: 1 

1. ... �g7-g6 2. Ph2-h4 Punkte: 1 �g6-g5 2. Ph4:�g5# Punkte: 1 
 

Verführung:   1. Ph2-h3? �g7-g6!   1. Ph2-h4? �g7-g5! 
 

Problem-Nr. 4 
 

1. �g7-g8=Q! Zugzwang! Punkte: 2 

1. ... �b4-b3 2. �c2-c4# Punkte: 1 

1. ... �c6-c5 2. Qg8-a8# Punkte: 1 

1. ... �d6:�e5 2. Qg8-d8# Punkte: 1 

1. ... �e3:�f2 2. �e2-e4# Punkte: 1 

1. ... �e6:�f5 2. Qg8:�f7# Punkte: 1 

1. ... �f3:�e2 2. Qg8-g2# Punkte: 1 

1. ... �f7-f6 2. Qg8:�e6# Punkte: 1 
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Studie 

 

    
 

1. �c5-c6+! Punkte: 2 �b7:+a7 

(1. ... �b7-a8?? 
2. +a7-c8 �b8-a7 

3. +c8:�a7 �a8:+a7 
4. *f2-g3 Weiß gewinnt!) 

2. *f2-g1! Punkte: 1 �a7-a8 

3. *g1-h1 Punkte: 1 �b8-a7= Modell-Patt! 

(3. ... �a8-a7 4. *h1-g1 Remis!) 
 

Problem-Nr. 5 
 

1. *b3-c2! Punkte: 2 �a1-a2 

(1. ... �e4-c5? 2. +c6-b4 Zugzwang! Punkte: 1 
�c5-~ 3. +d4-(:�)b3# Punkte: 1) 

2. +d4-b5 Punkte: 1 �a2-a1 

(2. ... �e4-c5 3. +c6-b4+ ... siehe Haupt-Variante!) 
3. +c6-b4 Punkte: 1 �e4-c5 

4. +b5-d4 Punkte: 1 Zugzwang! 

Rückkehr des weißen Springer +d4b5d4 

�c5-~ 5. +d4-(:�)b3# Punkte: 1 
 

Problem-Nr. 6 
 

1. *e8-f7! Punkte: 2 

(droht 2. Qf8-b8# Punkte: 1) 
1. ... �d6-e5 2. +e3-c4++# Punkte: 1 

1. ... �f6-e5+ 2. +e7-f5++# Punkte: 1 

1. ... �f6-e7+ 2. �h2:&f4# Punkte: 1 

1. ... �f6-~ 2. +e3-f5# Punkte: 1 

1. ... �e6-e5+ 2. +e7-d5# Punkte: 1 

 
 

/ 02 / 

 


