
 

Löse-Turnier SK Gronau 2019/2020   ***   Dienstag, den 1. Oktober 2019 

Runde 1   ***   Bedenkzeit: 90 min.   ***   Gesamt-Punkt-Zahl: ___/58 

Name:  _________________________________________________ 

Problem-Nr. 01 

A.F. Rudolph // St. Louis // Globe Democrat 1912 

Problem-Nr. 01-01/21 

��������	
 
�+�+�+���� 
�+�+�������� 
��+�+�+�+� 
 !�+��"����# 
$�%Q�+�+���' 
()��+�+�+�* 
+�+�+�+�+, 
-���+�+�+�. 
/012345678 

Weiß zieht und setzt in 1 Zug schachmatt 

Position aus einem Zweizüger nach 

1. �g1-g4! Zugzwang! �h5-e8 

Schlüsselzug: 2 Punkte   Lösung:   1. ___/2 

Problem-Nr. 01-03/21 

��������	 
�+�+�+���� 
�+�+�������� 
��+�+�+�+� 
 !�+��"����# 
$�%Q�+�+���' 
()��+�+�+�* 
+�+�+�+�+, 
-���+�+�+�. 
/012345678 

Weiß zieht und setzt in 1 Zug schachmatt 

Position aus einem Zweizüger nach 

1. �g1-g4! Zugzwang! �h5-g6+ 

Schlüsselzug: 2 Punkte   Lösung:   1. ___/2 

 

Problem-Nr. 01-02/21 

��������	
 
�+�+�+���� 
�+�+�������� 
��+�+�+�+� 
 !�+��"����# 
$�%Q�+�+���' 
()��+�+�+�* 
+�+�+�+�+, 
-���+�+�+�. 
/012345678 

Weiß zieht und setzt in 1 Zug schachmatt 

Position aus einem Zweizüger nach 

1. �g1-g4! Zugzwang! �h5-f7+ 

Schlüsselzug: 2 Punkte   Lösung:   1. ___/2 

 

Problem-Nr. 01-04/21 

��������	
 
�+�+�+���� 
�+�+�������� 
��+�+�+�+� 
 !�+��"����# 
$�%Q�+�+���' 
()��+�+�+�* 
+�+�+�+�+, 
-���+�+�+�. 
/012345678 

Weiß zieht und setzt in 1 Zug schachmatt 

Position aus einem Zweizüger nach 

1. �g1-g4! Zugzwang! �h5:�h7+ 

Schlüsselzug: 2 Punkte   Lösung:   1. ___/2 
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Löse-Turnier SK Gronau 2019/2020   ***   Dienstag, den 1. Oktober 2019 

Runde 1   ***   Bedenkzeit: 90 min.   ***   Gesamt-Punkt-Zahl: ___/58 

Name:  _________________________________________________ 

Problem-Nr. 01 

A.F. Rudolph // St. Louis // Globe Democrat 1912 

Problem-Nr. 01-05/21 

��������	
 
��+�+�+���� 
�!�+�������� 
��+�+�+�+� 
 !�+��"����# 
$�%Q�+�+���' 
()��+�+�+�* 
+�+�+�+�+, 
-���+�+�+�. 
/012345678 

Weiß zieht und setzt in 1 Zug schachmatt 

Position aus einem Zweizüger nach 

1. �g1-g4! Zugzwang! a8-a7 

Schlüsselzug: 2 Punkte   Lösung:   1. ___/2 

Problem-Nr. 01-07/21 

��������	
 
��++�+���� 
�+�+�������� 
��+�+�+�+� 
 !�+��"����# 
$�%Q�+�+���' 
()��+�+�+�* 
+�+�+�+�+, 
-���+�+�+�. 
/012345678 

Weiß zieht und setzt in 1 Zug schachmatt 

Position aus einem Zweizüger nach 

1. �g1-g4! Zugzwang! a8-c8 

Schlüsselzug: 2 Punkte   Lösung:   1. ___/2 

 

Problem-Nr. 01-06/21 
��������	
 
��!�+�+���� 
�+�+�������� 
��+�+�+�+� 
 !�+��"����# 
$�%Q�+�+���' 
()��+�+�+�* 
+�+�+�+�+, 
-���+�+�+�. 
/012345678 

Weiß zieht und setzt in 1 Zug schachmatt 

Position aus einem Zweizüger nach 

1. �g1-g4! Zugzwang! a8-b8 

Schlüsselzug: 2 Punkte   Lösung:   1. ___/2 

 

Problem-Nr. 01-08/21 

��������	
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 !�+��"����# 
$�%Q�+�+���' 
()��+�+�+�* 
+�+�+�+�+, 
-���+�+�+�. 
/012345678 

Weiß zieht und setzt in 1 Zug schachmatt 

Position aus einem Zweizüger nach 

1. �g1-g4! Zugzwang! a8:�g8+ 

Schlüsselzug: 2 Punkte   Lösung:   1. ___/2 
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Löse-Turnier SK Gronau 2019/2020   ***   Dienstag, den 1. Oktober 2019 

Runde 1   ***   Bedenkzeit: 90 min.   ***   Gesamt-Punkt-Zahl: ___/58 

Name:  _________________________________________________ 

Problem-Nr. 01 

A.F. Rudolph // St. Louis // Globe Democrat 1912 

Problem-Nr. 01-09/21 

��������	
 
�+�+�+���� 
�+�+�������� 
��+�+�+�+� 
 ++��"����# 
$�%Q�+�+���' 
()��+�+�+�* 
+�+�+�+�+, 
-���+�+�+�. 
/012345678 

Weiß zieht und setzt in 1 Zug schachmatt 

Position aus einem Zweizüger nach 

1. �g1-g4! Zugzwang! a5-b5 

Schlüsselzug: 2 Punkte   Lösung:   1. ___/2 

Problem-Nr. 01-11/21 

��������	
 
�+�+�+���� 
�+�+�������� 
��+�+�+�+� 
 +�+�"����# 
$�%Q�+�+���' 
()��+�+�+�* 
+�+�+�+�+, 
-���+�+�+�. 
/012345678 

Weiß zieht und setzt in 1 Zug schachmatt 

Position aus einem Zweizüger nach 

1. �g1-g4! Zugzwang! a5-d5 

Schlüsselzug: 2 Punkte   Lösung:   1. ___/2 

 

Problem-Nr. 01-10/21 
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 +�!��"����# 
$�%Q�+�+���' 
()��+�+�+�* 
+�+�+�+�+, 
-���+�+�+�. 
/012345678 

Weiß zieht und setzt in 1 Zug schachmatt 

Position aus einem Zweizüger nach 

1. �g1-g4! Zugzwang! a5-c5 

Schlüsselzug: 2 Punkte   Lösung:   1. ___/2 

 

Problem-Nr. 01-12/21 

��������	
 
�+�+�+���� 
�+�+�������� 
��+�+�+�+� 
 !�+��"����# 
$�%Q�+�+���' 
()��+�+�+�* 
+����+�+�+, 
-+�+�+�+�. 
/012345678 

Weiß zieht und setzt in 1 Zug schachmatt 

Position aus einem Zweizüger nach 

1. �g1-g4! Zugzwang! �a1-b2 

Schlüsselzug: 2 Punkte   Lösung:   1. ___/2 
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Löse-Turnier SK Gronau 2019/2020   ***   Dienstag, den 1. Oktober 2019 

Runde 1   ***   Bedenkzeit: 90 min.   ***   Gesamt-Punkt-Zahl: ___/58 

Name:  _________________________________________________ 

Problem-Nr. 01 

A.F. Rudolph // St. Louis // Globe Democrat 1912 

Problem-Nr. 01-13/21 

��������	
 
�+�+�+���� 
�+�+�������� 
��+�+�+�+� 
 !�+��"����# 
$�%Q�+�+���' 
()�����+�+�* 
+�+�+�+�+, 
-+�+�+�+�. 
/012345678 

Weiß zieht und setzt in 1 Zug schachmatt 

Position aus einem Zweizüger nach 

1. �g1-g4! Zugzwang! �a1-c3 

Schlüsselzug: 2 Punkte   Lösung:   1. ___/2 

Problem-Nr. 01-15/21 
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 !�+��"����# 
$�%Q�+�+���' 
()��+�+�+�* 
+�+�+�+�+, 
-���+�+�+�. 
/012345678 

Weiß zieht und setzt in 1 Zug schachmatt 

Position aus einem Zweizüger nach 

1. �g1-g4! Zugzwang! �d7:�c6 

Schlüsselzug: 2 Punkte   Lösung:   1. ___/2 

 

Problem-Nr. 01-14/21 
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 !�+��"����# 
$�%Q����+���' 
()��+�+�+�* 
+�+�+�+�+, 
-+�+�+�+�. 
/012345678 

Weiß zieht und setzt in 1 Zug schachmatt 

Position aus einem Zweizüger nach 

1. �g1-g4! Zugzwang! �a1-d4 

Schlüsselzug: 2 Punkte   Lösung:   1. ___/2 

 

Problem-Nr. 01-16/21 
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 !�+��"����# 
$�%Q�+�+���' 
()��+�+�+�* 
+�+�+�+�+, 
-���+�+�+�. 
/012345678 

Weiß zieht und setzt in 1 Zug schachmatt 

Position aus einem Zweizüger nach 

1. �g1-g4! Zugzwang! �d7-c8 

Schlüsselzug: 2 Punkte   Lösung:   1. ___/2 
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Löse-Turnier SK Gronau 2019/2020   ***   Dienstag, den 1. Oktober 2019 

Runde 1   ***   Bedenkzeit: 90 min.   ***   Gesamt-Punkt-Zahl: ___/58 

Name:  _________________________________________________ 

Problem-Nr. 01 

A.F. Rudolph // St. Louis // Globe Democrat 1912 

Problem-Nr. 01-17/21 

��������	
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 !�+��"����# 
$�%Q�+�+���' 
()��+�+�+�* 
+�+�+�+�+, 
-���+�+�+�. 
/012345678 

Weiß zieht und setzt in 1 Zug schachmatt 

Position aus einem Zweizüger nach 

1. �g1-g4! Zugzwang! �d7-e6 

Schlüsselzug: 2 Punkte   Lösung:   1. ___/2 

Problem-Nr. 01-19/21 
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 !�+��"����# 
$�%Q�+�+���' 
()��+�+�+�* 
+�+�+�+�+, 
-���+�+�+�. 
/012345678 

Weiß zieht und setzt in 1 Zug schachmatt 

Position aus einem Zweizüger nach 

1. �g1-g4! Zugzwang! �e7-e6 

Schlüsselzug: 2 Punkte   Lösung:   1. ___/2 

 

Problem-Nr. 01-18/21 

��������	
 
�+�+�+���� 
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 !�+��"����# 
$�%Q�+�+���' 
()��+�+�+�* 
+�+�+�+�+, 
-���+�)9�+�. 
/012345678 

Weiß zieht und setzt in 1 Zug schachmatt 

Position aus einem Zweizüger nach 

1. �g1-g4! Zugzwang! �e2-e1=9 

Schlüsselzug: 2 Punkte   Lösung:   1. ___/2 

 

Problem-Nr. 01-20/21 
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 !�+��"����# 
$�%Q�+�+���' 
()��+�+�+�* 
+�+�+�+�+, 
-���+�+�+�. 
/012345678 

Weiß zieht und setzt in 1 Zug schachmatt 

Position aus einem Zweizüger nach 

1. �g1-g4! Zugzwang! �f5:�g4 

Schlüsselzug: 2 Punkte   Lösung:   1. ___/2 
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Löse-Turnier SK Gronau 2019/2020   ***   Dienstag, den 1. Oktober 2019 

Runde 1   ***   Bedenkzeit: 90 min.   ***   Gesamt-Punkt-Zahl: ___/58 

Name:  _________________________________________________ 

Problem-Nr. 01-21/21 

A.F. Rudolph 

St. Louis // Globe Democrat 1912 

��������	
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 !�+��"�+�# 
$�%Q�+�+���' 
()��+�+�+�* 
+�+�+�+�+, 
-���+�+�+�. 
/012345678 

Weiß zieht und setzt in 1 Zug schachmatt 

Position aus einem Zweizüger nach 

1. �g1-g4! Zugzwang! �g5:�h4 

Schlüsselzug: 2 Punkte   Lösung:   1. ___/2 

 

 

Problem-Nr. 02 

A. Grin 

2 Prize 

Shakhmaty (Baku) 

��������	
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 +�+�+�+�# 
$�+�+�+�+' 
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-�"�+�+�+�. 
/012345678  

 

Weiß zieht und setzt 

 

Problem-Nr. 03 

C.J. Morse 

The Problemist / January 1990 

��������	
 
��+����+��"� 
�+�+�+����� 
��+�+�+�+� 
 +�+�+�+�# 
$�+�+�+�+' 
(+�+�+�+�* 
+����������+, 
-+�+�+�+�. 
/012345678 

Weiß zieht und setzt in 2 Zügen 

schachmatt. Nur(!) Schlüsselzug 

angeben 2 Punkte   Lösung:   1. ___/2 

in 2 Zügen schachmatt. 

 

Schlüsselzug 2 Punkte 

jeder weitere weiße Zug 1 Punkt 

gesamt 4 Punkte 

 

Lösung: 

 

1. _____________________ 

_______________________ 

_______________________ 

_______________________ 

_______________________ 

_______________________ 

 

Punkte:   ___/4 
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Löse-Turnier SK Gronau 2019/2020   ***   Dienstag, den 1. Oktober 2019 

Runde 1   ***   Bedenkzeit: 90 min.   ***   Gesamt-Punkt-Zahl: ___/58 

Name:  _________________________________________________ 

 

Problem-Nr. 04 

 

A.F. Mackenzie 

2 Honorable Mention 

Otago Witness 1900 

��������	
 
��+�+�+Q)9� 
�+�+�!����� 
��+����+�+� 
 !����"+�+�# 
$�+�+�+�+' 
(+�+����+�* 
+����+�+�+, 
-+�+�+�+�. 
/012345678 

Weiß zieht und setzt in 2 Zügen schachmatt. 

 

Schlüsselzug 2 Punkte 

jeder weitere weiße Zug 1 Punkt 

gesamt 10 Punkte 

 

Lösung:   1. ________________________________________________ 

_________________________________________________________ 

_________________________________________________________ 

_________________________________________________________ 

_________________________________________________________ 

_________________________________________________________ 

_________________________________________________________ 

_________________________________________________________ 

__________________________________________________________ 

 

             Punkte:   ___/10 
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Löse-Turnier SK Gronau 2019/2020   ***   Dienstag, den 1. Oktober 2019 

Runde 1   ***   Bedenkzeit: 90 min.   ***   Gesamt-Punkt-Zahl: ___/58 

Lösungs-Blatt  

Problem-Nr. 01-01/21   1. �g7-h6#! - 2 Punkte 

Problem-Nr. 01-02/21   1. �g7:�f7#! - 2 Punkte 

Problem-Nr. 01-03/21   1. �g7:�g6#! - 2 Punkte 

Problem-Nr. 01-04/21   1. �g7:�h7#! - 2 Punkte 

Problem-Nr. 01-05/21   1. �g7-f8#! - 2 Punkte 

Problem-Nr. 01-06/21   1. Qb4:b8#! - 2 Punkte 

Problem-Nr. 01-07/21   1. Qb4:a5#! - 2 Punkte 

Problem-Nr. 01-08/21   1. �g7:g8#! - 2 Punkte 

Problem-Nr. 01-09/21   1. Qb4:b5#! 2 Punkte 

Problem-Nr. 01-10/21   1. Qb4:c5#! - 2 Punkte 

Problem-Nr. 01-11/21   1. �a3-c4#! - 2 Punkte 

Problem-Nr. 01-12/21   1. Qb4:�b2#! - 2 Punkte 

Problem-Nr. 01-13/21   1. Qb4:�c3#! - 2 Punkte 

Problem-Nr. 01-14/21   1. Qb4:�d4#! - 2 Punkte 

Problem-Nr. 01-15/21   1. Qb4:�e7#! - 2 Punkte 

Problem-Nr. 01-16/21   1. �g7-f8#! - 2 Punkte 

Problem-Nr. 01-17/21   1. �c6:�e6#! - 2 Punkte 

Problem-Nr. 01-18/21   1. Qb4:9e1#! - 2 Punkte 

Problem-Nr. 01-19/21   1. Qb4-d6#! - 2 Punkte 

Problem-Nr. 01-20/21   1. Qb4-e4#! - 2 Punkte 

Problem-Nr. 01-21/21   1. Qb4-f4#! - 2 Punkte 

Problem-Nr. 02   1. �d8-c7! – 2 Punkte 

Problem-Nr. 03   1. Qb3-c3! Zugzwang! - 2 Punkte! 

1. ... �b1-a2+ 2. �b2-b3# - 1 Punkt - Muster-Matt! 

1. ... "a1-a2,�b1-(:)~ 2. Qc3-a3# - 1 Punkt – (Muster-Matt!) 

Problem-Nr. 04   1. �g2-h1!! Zugzwang! - 2 Punkte! 

1. ... �b7-a8 2. Qg8:�a8# - 1 Punkt 

1. ... �b7-c6 2. �d7:�c6# - 1 Punkt 

1. ... �c5-c4 2. �b5-b6# - 1 Punkt 

1. ... 9h8-g6 2. Qg8:f7# - 1 Punkt 

1. ... �g7-c3 2. �b1:�c3# - 1 Punkt 

1. ... �g7-d4 2. �e3-e4# - 1 Punkt 

1. ... �g7-e5 2. �d7-e6# - 1 Punkt 

1. ... �g7-f6 2. Qg8-g2# - 1 Punkt 
 


