Kombinationstypen
3. Abziige

Abziige gehen immer von zwei Figuren aus, wobei die erste Figur die Wirkung der zweiten freilegt.
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1. Schwarz zieht und gewinnt 2. Schwarz zieht und gewinnt
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3. Schwarz zieht und gewinnt 4. Weil} zieht und gewinnt
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5. Weill am Zug gewinnt 6. Weill am Zug gewinnt
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7. Weill am Zug gewinnt 8. Weill am Zug gewinnt
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9. Weill am Zug gewinnt 10. Weill am Zug gewinnt

Quelle der Aufgaben: Igney, V: Erfolgreich Kombinieren, Schachtaktik und
Schachkombinationen; 2002 Edition Olms; Seiten 97-104
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